Veri Tabani Modelleri

Yapisal olarak butlin veri tabanlar bir degildir. Veri tabanlari verileri saklama ve onlara erisme
bakimindan farkh tiplere ayrilir. Veri tabanlarinin bu kadar ¢ok farkli ¢esidi olmasinin en 6nde gelen
nedeni, hepsinin de, verileri nasil muhafaza etmeli ve bunu en verimli olarak nasil yapmali sorularina

surekli daha iyi cevaplar bulmaya ¢alisiimasidir.

Dijital ortamin ilk yaygin olarak kullanilmaya baglanildigi zamanlarda, dijital veri tabani kavrami daha
tam olarak yoktu. Veri tabanlari yerine, verileri muhafaza etmek icin dlz-dosyalar (flat-files)
kullaniliyordu. Sadece bu tip dosya tirleri veri kaydi ve muhafazasi yapmak icin kullanildigindan, sizin

de tahmin ettiginiz gibi, herhangi bir veri-tabani yapilanmasi o zamanlar mevcut degildi.

Asagidaki tabloda, bu veri tabani modellerinin hangi tarihler arasinda kullanildiklari gésterilmektedir.
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Dosya Sistemleri Modeli (File Systems)

Bu sistem, 1. ve 2. basamak dosya sistemi olarak ayrilmaktadir. 1. basamak dosya sistemi 1950 li
yillarda kullanilmistir. Verilerin nasil tutulacagi ve ne sekilde organize edilecegi kullanilan programlar
tarafindan belirlenmektedir. Her programin kendine 6zgii kayit yapisi ve organizasyonu sekli vardir.
Bu dosya sisteminde daha c¢ok verilerin hesaplanmasi, sayilmasi ve diizenlenmesi islemleri
gerceklestirilmektedir. Kayit ortamlari olarak delikli kartlar, delikli seritler ve manyetik bantlar

kullanilmistir. Verilere erisim, sirali (sequential) olarak gergeklestirilmistir. Sirali erisimde, dosyanin



tiim kayitlari tek tek bastan itibaren taranarak istenen kayitlara ulasilir. istenen bir kayit direk olarak
erismek mimkin olmamaktadir. islemler, yigin (batch) isletim olarak adlandirilan modelde

yapilmaktadir.

1960 yillarda popdiler olan 2. basamak dosya sisteminde ise veriler agirlikli olarak manyetik disklerde
tutulmustur. Manyetik disklerin kullaniimasiyla ilk defa direkt olarak belirli bir kayita adresi Gzerinden
erismek mimkin olmustur. Direkt olarak erisim indeks dosyalari veya hash kodlama sistemi
sayesinde gerceklesmistir. indeks dosyalarini, bir kitabin icindekiler kismina bakarak, konunun
bulundugu sayfaya gitmek gibi diistinebilirsiniz. Ornek olarak 6grenci dosyasinda, 6grenci numarasini
iceren alanin dizin (indeks) olarak tasarlandigini varsayalim. Bir 6grencinin bilgilerine ulasmak s6z
konusu oldugunda, 6grenci numarasi 6nce dizin (indeks) Gzerinde aranarak bulunur ve daha sonra bu

numaranin gosterdigi adrese gidilerek diger bilgilere erisilir.

Hashing de ise bir tlr hesaplama s6z konusudur. Bu dosyalarda dizinli dosyalarda oldugu gibi bir dizin
tutulmasi gerekmez, dosyanin herhangi bir kaydina dogrudan erisebilmek igin bir hesaplama

algoritmasi kullantlir.

Verilerin programlara tahsisi hala statik olarak gerceklesmekteydi. Bu su demektir: Programci,
uygulama programlarinin programini yaparken verilerin saklama organizasyonunu program icerisinde

belirliyordu. Bunun sonucu olarak da birgok veri tipleri ve veri yapilari ortaya ¢ikiyordu.

Geleneksel Yaklasimin (Dosya Islem Sistemi) Sakincalar

® Veri tekrari ve veri tutarsizlig
® Verinin paylasilamamasi

e Uygulamalardaki her yeni gereksinimin ve degisikligin yalniz uzman kisiler tarafindan
karsilanabilmesi

® Veriye erisim ve istenen veriyi elde etme gliclikleri

® Karmasik veri saklama yapilari ve erisim yontemlerini bilme zorunlulugu
e Biitlnlik (integrity) sorunlari

® Givenlik, gizlilik sorunlar

® Tasarim farkliliklari, standart eksikligi

® Yedekleme, yeniden baslatma, onarma gibi isletim sorunlari



